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Nejprve se seznamte s citaci jednoho z mala ¢lanka v Cesting, ktery se Fleissnerove
systému vénuje a ktery 1ze na Internetu vyhledat. Timto ¢lankem je V.Klima: Utajené
komunikace - 4.dil : Od novovéku do 20. stoleti, CHIP ¢€.8, srpen 1994, str. 118 - 121.
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Obr.4. Fleissnerova mrizka.

Nyni se sezndmime se struénym navodem, jak lze lustit tento systém.
Pro jednoduchost budeme tyto rady konkretizovat pro mfizku uvedenou v citovaném ¢lanku :

1) Rozd¢€lime si Sifrovy text na sekvence délky 4 (obecné délky n)
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2)

Odhadneme kolik znaka bude z kazdého useku v hledaném otevieném textu.

Vime, ze pii kazdém piiloZeni miizky je potteba precist 4 znaky otevien¢ho textu (jedna
se o uplnou miizku, tj. po ¢tyfech otocenich se vycerpaji vSechny znaky tj. 16).

V jednom tadku Ize tedy ocekévat primérné 1 znak otevieného textu (pfijméme hypotézu,
ze pocet znaki otevien¢ho textu kolisa od 0 do 2 znaki).

3)

4)

S)

6)

7)

Pokusime se podle pravidel v bod¢ 2 sestavit ¢itelné slovo nebo alespon sek Citelného
slova.

Zkontrolujeme spravnost nasi volby tim, Ze se podivame jaké slovo by vznikalo
otocenim o 90, 180, 270 stupnd ...

Nesmime zapomenout, ze oto¢enim souvislého useku délky mensi nez 4 (obecné pro
tabulku n*n, Gseku mensi nez n*n/4) nemusi vzniknout fetézec, ktery je ,,souvisly®, tj.
v oto¢eni mohou néjaké znaky chybét !

(porovnej: otoéenim pismen AZP(z tfeti polohy uvedené miizky), ktera v otevieném

textu za sebou nasleduji , dostanu pismena RVA ve ctvrté poloze miizky, kterd za
sebou v otevieném textu nenasleduji!)

Retézce, které ziskdme otoCenim cCitelného useku, se snazime doplnit — rozsifit na
slovo v Citelné podobé (samoziejmé, Ze vybirdme jiz pouze s pismen, kterd nebyla

dosud pouzita ani v jednom z otoCeni nami vytipovaného fetézce).

Potvrzené slovo déle rozSifujeme, resp. rozSifujeme fetézce ziskané otoCenim a
postupné takto rekonstruujeme cely text.

Vyzkousejte si na piikladé, ktery je v ¢lanku uveden!



